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La Web 2.0 por su  desarrollo relevante en el terreno de la educación se denomina Web 2.0 educativa 
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Introducción:
Desde hace unos años hemos visto como nuestros hábitos y costumbres se han modificado. 
· Ahora no consultamos en la enciclopedia el significado de las palabras, nos resulta más cómodo consultar Wikipedia.  
· Si buscamos algo que no obtiene respuesta en Google, “no existe”. 
· Nos comunicamos vía e-mail con nuestros amigos y por cuestiones profesionales, empleamos incluso el Chat o mensajería instantánea. 
· Almacenamos fotos y las distribuimos mediante galerías de imágenes. 

· Contratamos vacaciones y buscamos información de los sitios a los que iremos. 

· Compramos billetes de tren, avión o entradas para espectáculos.
Estos importantes cambios sociales tienen su reflejo en los alumnos que están hoy día en el aula, con una gran diferencia; nosotros hemos llegado a esto como inmigrantes, ellos son nativos de estas nuevas tecnologías y se mueven en ellas como pez en el agua. 

Tienen varias dificultades entre las que podemos destacar:

· la dificultad que tienen para discriminar la información

· su vulnerabilidad

· facilidad de conseguir información

· distracciones abundantes
La transición a los nuevos medios tecnológicos de comunicación e información, aunque parecía difícil para personas de cierta edad ya es una realidad. Por poner un ejemplo, personas que no saben manejar un ordenador, ni una máquina de escribir solicitan a una tercera persona que le busque una receta para cocinar un determinado plato. Saben que la herramienta vale para casi cualquier cosa y ahora solo les falta tomar la iniciativa y sentarse delante del ordenador. La curiosidad y el interés ya lo han desarrollado, únicamente les falta perder el miedo. Pero ya son miles los que le han perdido el miedo y se lanzan a tener e-mail, blog y por supuesto su propio avatar.

Los que a base de dedicación y horas delante del ordenador habíamos conseguido sentirnos cómodos en Internet; teníamos nuestras webs estáticas donde poníamos información para alumnos y padres, actividades, exámenes, etc., hace ya unos años vimos, como de nuevo, algo se estaba moviendo y hasta hoy no se ha parado; la Web 2.0. 
Web 2.0 en Educación

Empecemos con una pregunta 

¿Es posible emplear los contenidos de Internet para enseñar a nuestros alumnos?

La respuesta es obviamente afirmativa, aunque la tarea sea difícil. La gran cantidad de información hace que los alumnos en muchas ocasiones se dediquen simplemente a localizarla y utilizar las teclas de copiar y pegar. Por ello los materiales que se les pidan como resultado a un trabajo tienen que estar en consonancia con el esfuerzo y grado de aprendizaje que queremos lograr en el alumnado. 
Un ejemplo, queremos que nuestros alumnos hagan un trabajo sobre el reciclaje del vidrio. Si pedimos una presentación de diapositivas o un trabajo mecanografiado, muy posiblemente el alumno seleccione información de distintas fuentes y copie y pegue aquello que le parezca interesante. ¿Se lo habrá leído? Es fácil detectar cuando el alumno ha copiado el texto, falta de coherencia, vocabulario técnico elevado según los párrafos, etc. La solución podría ser emplear la Web 2.0. Hagamos que haga un Podcast. De esta forma elaborará el documento, probablemente copiando y pegando, pero luego lo tendrá que leer para grabarlo, incluso más de una vez para que quede bien. De esta forma estamos garantizando, con la voz del alumno que lo ha leído él, y eso ya es algo. Al leerlo, posiblemente se de cuenta de ciertas incoherencias en el texto copiado y pegado, lo tendrá que rehacer. Se encontrará con la dificultad de palabras que no sabe pronunciar, por lo que seguramente las modificará para quedar bien delante de sus propios compañeros, que tendrán acceso a su trabajo vía Internet. Podemos hacer un Blog con todos los Podcast de la clase. Además, seguro que se escuchan para ver como suenan sus voces, se oirán los comentarios en la clase de “¿has oído lo que ha dicho Pepito?”, y todos lo oirán de nuevo. Al final, todos los alumnos lo habrán leído una vez, la que lo han hecho, a pesar de copiar y pegar, y lo habrán escuchado de diferentes maneras, 30 veces más. Quizás, la Web 2.0 no nos viene tan mal. Sobretodo estarán haciendo un trabajo dentro de su medio, no olvidemos que nuestros alumnos son nativos a todas estas tecnologías.
Pero además podemos guiar los aprendizajes empleando la información que los alumnos luego tendrán que ver. En ello las webquest nos pueden ayudar, pero no necesariamente todo tiene que tener estructura webquest. Podemos guiar a nuestros alumnos visionando videos previamente seleccionados de You Tube, presentaciones de diapositivas de Slideshare y lo podemos tener todo incluido en un Blog de manera que facilitemos que los alumnos no se pierdan en el camino con algún tipo de información que les llame más la atención. Podemos incluso grabar nuestra voz y explicarles dentro de nuestro Blog aquello que consideramos mas importante o relevante relacionado con el tema tratado.

Soy consciente que para adoptar estos nuevos métodos didácticos, el docente necesita sentirse cómodo en el medio, en el que el alumno no tiene ningún problema. Pero lo cierto es que si ellos saben grabar un video con el móvil y colgarlo en Internet de manera autodidacta, a nosotros no debe suponernos un esfuerzo más allá de dedicarle un cierto tiempo (posiblemente lo que nos falta) y hacerlo un par de veces. Lo que la Web 2.0 ha conseguido es que de manera fácil, cómoda y sencilla podamos poner información en la red a disposición de todo el mundo.

Aprendizaje basado en el intercambio de información 
La Web 2.0 es una tecnología nueva pero más allá de la tecnología es una forma de pensamiento y actuación. Cualquiera puede colaborar de forma simple para contar aquello que sabe, pero además puede ser corregido por aquellos que lo ven. De esta forma colaborativa se garantiza que la información pueda ser correcta y eficaz. Existen ejemplos muy conocidos como Wikipedia, pero podemos hacer una wiki, en wikispaces con el objetivo que deseemos. La ventaja es que todos los que deseen modificar la información puede hacerlo si se registran. El lector puede acceder a la información por el histórico si lo desea de manera que puede ver como se ha construido la información, las correcciones, las aclaraciones y las ampliaciones. 

Al elaborar materiales en formato Web 2.0 estamos facilitando información a potenciales alumnos que no son necesariamente los nuestros y a nuestros compañeros de profesión el que puedan hacer uso de ellos. Podemos elaborar videos didácticos para subir a You Tube. Presentaciones y documentos con Google Docs y publicarlos en nuestro Blog.

La próxima excursión con los alumnos puedes hacer un reportaje fotográfico y colgarlo en Flickr o en Picasa, estando disponible para todos o sólo para aquellos que elijas.

No todo lo que está en Internet puede ser libremente distribuido. Hay distintas licencias Creative Commons:

	Poner vuestras obras bajo una licencia Creative Commons no significa que no tengan copyright. Este tipo de licencias ofrecen algunos derechos a terceras personas bajo ciertas condiciones.

Hay un total de seis licencias Creative Commons para escoger:
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Reconocimiento (Attribution): El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceras personas si se muestra en los créditos. 
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No Comercial (Non commercial): El material original y los trabajos derivados pueden ser distribuidos, copiados y exhibidos mientras su uso no sea comercial.
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Sin Obra Derivada (No Derivate Works): El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido pero no se puede utilizar para crear un trabajo derivado del original.
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Compartir Igual (Share alike): El material creado por un artista puede ser modificado y distribuido pero bajo la misma licencia que el material original.

Con estas cuatro condiciones combinadas se pueden generar las seis licencias que se pueden escoger:
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Reconocimiento: El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos.
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Reconocimiento - Sin obra derivada: El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se pueden realizar obras derivadas.
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Reconocimiento - Sin obra derivada - No comercial: El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningún beneficio comercial. No se pueden realizar obras derivadas.



 

Reconocimiento - No comercial: El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningún beneficio comercial.




Reconocimiento - No comercial - Compartir igual: El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningún beneficio comercial y las obras derivadas tienen que estar bajo los mismos términos de licencia que el trabajo original.



 

Reconocimiento - Compartir igual: El material creado por un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. Las obras derivadas tienen que estar bajo los mismos términos de licencia que el trabajo original.

Cuando hayas hecho tu elección tendrás la licencia adecuada para tu trabajo expresada de tres formas:
- Commons Deed. Es un resumen leible por los humanos del texto legal con los iconos relevantes.
- Legal Code. El código legal completo en el que se basa la licencia que has escogido.
- Digital Code. El código digital, que puede leer la máquina y que sirve para que los motores de búsqueda y otras aplicaciones identifiquen tu trabajo y sus condiciones de uso.

Una vez escogida tu licencia tienes que incluir el botón Creative Commons "Algunos derechos reservados" en tu web, Si encuentras que tu licencia ha sido violada, entonces tendrás las bases para poder defender tus derechos.


Fuente: http://es.creativecommons.org/licencia/ 
La Web 2.0 la podemos emplear en el aula para que los alumnos aprendan de distintas materias haciendo trabajos en este formato, aprenderán a interactuar con el medio y a la vez en la búsqueda y selección de la información sobre las distintas áreas, aprenderán a colaborar y compartir sus conocimientos para elaborar otros de mayor profundidad. 
Por otro lado, si leemos detenidamente las competencias que nuestros alumnos deben haber adquirido al finalizar la enseñanza obligatoria podemos observar como la Web 2.0 contribuye en mayor o menor medida a todas ellas.
1. Competencia en comunicación lingüística. 

2. Competencia matemática. 

3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico. 

4. Tratamiento de la información y competencia digital. 

5. Competencia social y ciudadana. 

6. Competencia cultural y artística. 

7. Competencia para aprender a aprender. 

8. Autonomía e iniciativa personal.

Web 2.0 educativa en el Aula Abierta
Desde el curso de Web 2.0 en el Aula Abierta nos hemos propuesto formar a los docentes para moverse en un entorno novedoso y cambiante con soltura, dotándoles de la capacidad de adaptación y de los mecanismos necesarios para introducir en el aula y en su desarrollo profesional las múltiples posibilidades que aporta la Web 2.0 a la educación. 

El curso está estructurado en tres niveles independientes y escalables: inicial, intermedio y avanzado. El aprendizaje se basa en la enseñanza B-learning que aporta grandes ventajas. 
El B-Learning consiste en un proceso docente semipresencial; esto significa que un curso en este formato incluirá clases presenciales y actividades de e-learning.

Formación on-line y formación presencial, combinándolas en un solo tipo de formación que agiliza la labor del formador y del alumno. 

	Ventajas e-learning:

- la reducción de costes

- la eliminación de barreras espaciales 

- la flexibilidad temporal
	Ventajas de formación presencial: 

- la interacción física,

- el establecimiento de vínculos,

- realizar actividades más complicadas

	En la combinación se obtienen todas las ventajas (B-Learning) 


Para todos los que de alguna manera somos inmigrantes tecnológicos, todos los cambios que se originan en torno a Internet suponen un esfuerzo de adaptación y aprendizaje diario. Son múltiples las novedades que surgen y conocer todo es tarea complicada.
Los profesores de un centro varían en mayor o menor porcentaje de un año a otro, de ahí la importancia de que poco a poco, los miembros estables, tengan dinámicas de trabajo que puedan ser asumidas por los nuevos componentes del claustro.

Asumir los retos de manera compartida ayuda a superarlos. En el caso del Aula Abierta la enseñanza a distancia se ve favorecida por el contacto diario del grupo de profesores en su centro de trabajo. La gran ventaja del Aula Abierta es la enseñanza B-Learning donde sesiones presenciales facilitan la información, solucionan dudas y establecen un tiempo de trabajo y reflexión continuada con ayuda de los recursos tecnológicos y la plataforma Moodle.
